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EIN INNOVATIVES MODELL
FÜR BERUFSORIENTIERUNG UND 
KOMPETENZENTWICKLUNG
MIT PRAXISBEZUG

- JUNGE MENSCHEN FÖRDERN
- ENTWICKLUNGSWEGE

INDIVIDUALISIEREN

Multimediales Lernen als ganzheitlicher Entwicklungsprozess 
im Verbund Außerschulische Jugendarbeit - Schule - Wirtschaft

Jugendliche mit weniger guten 
Leistungen und Jugendliche mit 
schlechten Startbedingungen durch 
neue Bildungsansätze bereits während 
der Schulzeit auf die veränderte 
Arbeitswelt vorbereiten

Jugendliche sollen die Freude am 
eigenständig gefundenen Lernweg und 
der eigenen Leistung (wieder)finden

Was sind unsere Ziele? Der sys*kompass
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WER WIR SIND
Idee:
Jugendliche mit schlechten Startbedingungen für 
moderne Berufe während der Schulzeit vorbereiten -
„Webdesign“ als dynamische, berufsübergreifende
Kompetenzvermittlung

Entstehung:
Zusammenarbeit für ein zeitgemäßes und wirtschaftsnahes 
Förderkonzept von systeam GmbH und IB-Jugendzentrum 
KOM,ma im Übergang Schule-Beruf

Entwicklung:
Einbindung des außerschulischen Bildungsangebots in Schul-
Lehrpläne als WPU u. Praxistag, Aufbau der Junioragentur 
„create96“

Ziel:
An den Stärken der Jugendlichen anknüpfen 
und reale Begegnungen mit Berufen 
ermöglichen

WIE WIR ARBEITEN
interdisziplinär:

Kombination FachtrainerInnen, LehrerInnen, 
SozialpädagogInnen

nachhaltig:
Gemeinsame Ergebnisse und Erfahrungen fließen in den 
Schulalltag zurück

qualitätssichernd :durch wissenschaftliche Begleitung

wirtschaftnah: Begegnungen mit der Arbeitswelt in der Junioragentur

Unternehmensfeeling „life“ durch anspruchsvolle 
Raumgestaltung und technische Ausstattung

Unterstützung bei der Suche nach Praktika und Ausbildungs-
plätzen (u. a. bei Sponsoren u. Kunden der Junioragentur)

Rechtzeitige, individuelle Förderplanung: Fähigkeiten ausbauen –
vorhandene Kompetenzen verknüpfen 
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WAS WIR (AN)BIETEN

Schulkom-Projekte:
Verankerung der Qualifizierung in den Schulalltag an 
zwei Langener Schulen

Hoher Praxisbezug mit beruflichem Echtheitscharakter in 
der Junioragentur

Anregung der Sinne durch Kunst- und 
Kulturstationen über das Kunstportal ornamenta

Module für spezielle Anforderungen (Office-
Programme, Roboterbau, Comiczeichnen, DTP-
Grundlagen…)

Förderplanung (datenbankgestützt) und Elemente 
der BerufsWegeBegleitung BWB

Jan

Feb

Mär

Apr

Mai

Jun

Jul

2006

Sep

Okt

Nov

Dez

2005

Curriculum
ARSkom 2005/2006

„Internes Special“
zu SchwerpunktThemen
wie z.B. „Sicherheit im 
Netz“

„Internes Special“
zu SchwerpunktThemen
wie z.B. „Sicherheit im 
Netz“

„Externes Special“
(Ausflüge, 
Ausstellungsbesuche
zu kursrelevanten Themen)

„Externes Special“
(Ausflüge, 
Ausstellungsbesuche
zu kursrelevanten Themen)

Förderplan
(DB-gestützt)

A HTML 1 (Grundlagen)
Site-Konzeption (Struktur, 
Zielgruppen, Recherche Inhalte)

B Grafik/Bildbearbeitung 1
(Grundlagen)

BASIS
1. Halbjahr

11 11

D Grafik/Bildbearbeitung 2
Entwurf/Layout für Websites, 
Optimierung
Animation/Screendesign mit Flash

C HTML 2 (Frames, CSS, JavaScript, 
PHP etc.)

AUFBAU
2. Halbjahr

22 22

Erfassung
Kompetenzentwicklung

Abschluss-
Feedbackbefragung

DB

Test
1

Test
2

Test
3

Zertifikatsübergabe

z.B. 
Firmenbesuche, 
Besuche durch 
ehemalige Kurs-
TN etc.

BWB

Einleitung 
weiterführender/
beruflicher 
Maßnahmen

Feedbackbefragung

Nachschulische
Laufbahn der TN

Kompetenzerfassung

Erst-Interview

Maßnahmen zur Förderung 
der sozialen Kompetenz

Test
4

(Prüfung der fachlichen/sozialen) Fördermaßnahmen
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syskom Qualifying –
Jugendakademie 
der Zukunft

Ort ganzheitlicher Entwicklungsmöglichkeiten

Bindeglied zwischen Bildung, Kultur und Freizeit

Synchronisation von Schulsystem mit 
Berufsbildung

Einbindung in Transfer- und 
Kooperationsnetzwerke mit regio-
sozialem Bezug

Stimmen 
zum Projekt

"syskom bedeutet für mich :
- Unterricht neu denken.
- Zeit für pädagogische Teamarbeit.
- Suchen und Finden meiner Rolle zwischen Schülern, 

Trainern und Sozialpädagogen, zwischen Lernen und 
Lehren, zwischen Beobachten und Bewerten."

Susan N., Lehrerin
Adolf-Reichwein-Schule Langen

"Was mir an syskom gefiel: die Leute, die Projekte und die 
Möglichkeit, über das Fachliche hinaus viele andere Projekte, 
Firmen und Berufe kennenzulernen."

Jan B.
Herkunftsland: Deutschland

"Bei syskom lernt man alles über Websites und die Programme. 
syskom ist ein tolles Projekt. "

Justyna D.
Herkunftsland: Polen

"Die medienbezogenen Aufgaben aus dem Bereich Webdesign 
und Print machen mir viel Spaß. Aufhören kommt für mich nicht 
in Frage!"

Vijayeta K..
Herkunftsland: Indien



5

UNSERE BITTE

Bedarf und Nachfrage schulergänzender
Praxismodelle sind deutlich spürbar und 
werden zunehmend wichtiger. 

Vielen Dank 
für Ihre Aufmerksamkeit

Mit Ihrer Unterstützung können wir dieses 
erfolgreiche Bildungsmodell in die Zukunft 
führen.


