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Gut zu wissen!

LR-Fachtagung
‘Lernen und Spielen?’

11:30 BegriuflRung
(Frank Tonnissen — PT-DLR; Andre Gunther — DFKI)

1. Teil: Einsatzpotentiale von Lernspielen — Anwendungsgebiete

11:45 Vorstellung der vorliegenden Lernspiele aus den
Lernenden Regionen:
- ,Neugier auf Wissen — Wissenskrimi*
Andre Gunther, Fr. Wilhelm — V.A.U.S. e.V.
- ,Anelka — Ein Staat wird simuliert; Dragon-Eye*
Michael Roser —CJD - e-Learning Center Homburg
- ,Unternehmen im Spiel“
Susanne Draes — KWB e.V.

12:45 Mittagessen (Schlemmereule)

13:45 Auswahlkriterien fur die Lernspielanschaffung am Beispiel
des Selbstlernzentrums Offenbach
Jargen Mai — Selbstlernzentrum Offenbach

14:00 Diskussion im Plenum: Weitere Ideen, Anregungen und
Fragen zu Einsatzmaoglichkeiten
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Gut zu wissen!

Teil 2: Finanzierung von Lernspielen:

14:30

15:00

15:30

16:00

Geschaftsmodelle und Vertriebswege

Impuls: ,,Vermarktung und Vertrieb von Lernspielen®
Jorg Glag — Topsim

Ruckfragen und Diskussion zum Vortrag:
- Sind in den LR‘s ahnliche Voraussetzungen gegeben?

Vortrag: "Geschaftsmodelle von Lernspielen®
Philipp Kropelin - bureau42 GmbH

Abschluss-Diskussion:

- Integrationspotentiale / Verbreitung von Lernspielen in
den Lernenden Regionen

- Ansatzpunkte einer kooperativen Zusammenarbeit beim
Vertrieb der Lernprodukte
(Partnerfindung)

17:30 Ende der Veranstaltung

Moderation:
Bjorn Troll, Journalist



